POSLOVNA LIGA 2023/24
TEKMOVALNI PRAVILNIK

1. ORGANIZATOR

Organizator turnirjev je Drustvo za promocijo Sporta Slovenije, Kocjanci¢eva ulica 41, 6280
Ankaran, Slovenija.

2. TEKMOVANJE

e Tekmovanje poteka v obliki enodnevnih turnirjev. Vsakokratno lokacijo posameznega
turnirja dolo€i Organizator in o tem pravo€asno obvesti zainteresirano javnost .

e Tekme bodo odigrane na naravni in/ali umetni travi, po v naprej doloCenem razporedu.
Organizator si pridrzuje pravico do spremembe razporeda kot tudi igriS€a za posamezno
tekmo.

3. SPLOSNE DOLOCBE

e Vse ekipe in igralci na turnirju nastopajo na lastno odgovornost.

e Organizator bo zagotovil prisotnost osebe z medicinskim znanjem, za prvo pomoc€ v
primeru poskodb igralcev.

e Organizator ne odgovarja za garderobo in osebno lastnino udelezencev turnirja.

e Udelezenci soglasajo, da organizator fotografira in snema prireditev za svoje potrebe.

e Organizacija turnirja poteka v skladu s pozitivno zakonodajo Republike Slovenije.

e V primeru napovedanega moc¢nega dezZevja lahko organizator, v konsenzu z vodji ekip,
odloci o prestavitvi posamicnih tekem ali njihovi izvedbi.

e S prijavo na posamezen turnir posamezna ekipa potrjuje, da je seznanjena ter da se
strinja s tem pravilnikom v celoti.

Tekme se igrajo po nogometnih pravilih IFAB, z naslednjimi prilagoditvami:

4. PRAVICA DO NASTOPANJA

e V Poslovni ligi imajo pravico nastopa:
- Redno zaposlene osebe v podjetju/organizaciji,
- Samostojni podjetniki, ki s podjetjem/organizacijo poslovno sodelujejo najmanj 3
mesece,
- Osebe s statusom Studenta, ki prek Studentske napotnice s podjetiem oz.
organizacijo sodelujejo najmanj 3 mesece.
e Posamezni igralec lahko v sezoni nastopa samo za eno ekipo.
e Organizator si pridrzuje pravico, da za posamicni turnir omeji Stevilo Studentov.

5. PRIJAVA IN IDENTIFIKACIJA

e Pred priCetkom turnirja mora vodja ekipe organizatorju dostaviti prijavnico za ekipo z
imeni in priimki igralcev in $tevilko igralnega dresa. POZOR! Stevilka igralnega dresa
za vsakega igralca mora ostati ves ¢as turnirja enaka!

e Posamezna ekipa lahko prijavi najve€ 12 (dvanajst) igralcev za posamezni turnir;

e |dentifikacija igralcev se izvede s predlozitvijo osebnega dokumenta s sliko, in sicer:

- na zahtevo kapetana oziroma vodje nasprotne ekipe
- na zahtevo sodnika,
najkasneje 5 minut po koncu odigrane tekme, izkljuéno preko sodnika.




Organizator lahko identifikacijo izvede po lastni presoji, v katerikoli fazi tekmovanja.

6. IGRALNI CAS

Igralni ¢as za posamezno tekmo je 2 x 15 minut, odmor med pol¢asoma je dolg 2 minuti;
Cas se med igro ne ustavlja, sodnik ima diskrecijsko pravico, da tekmo podaljsa;
Na turnirjih, kjer se tekme igrajo le na enem igriScu, je igralni ¢as 2 x 10 min.

7. PODROBNA PRAVILA

Tekme se igrajo na igriS¢ih manjsih dimenzij, z goloma dimenzije 5 x 2m.

Tekme se igrajo po sistemu 5+1 (5 igralcev + vratar),

Dovoljeno je neomejeno Stevilo menjav na nacin t.i. »leteCe menjave«.

Tekme se praviloma igrajo z nogometno Zzogo velikosti 5. Organizator ima diskrecijsko
pravico dologiti drugaéno Zogo (npr. ne-odbojno Zogo velikosti 4). Zoge za turnir zagotovi
organizator.

Za igranje je na naravni travi dovoljena uporaba nogometnih Cevljev z gumijastimi Cepi,
za igranje na umetni travi pa je dovoljena tudi uporaba nogometnih Cevljev, ki so
prilagojeni za igro na umetni travi (manjsi, nizji Cepi).

Ekipa mora na tekmi nastopiti v enotnih dresih, z izjemo vratarja. V primeru, ko imata
nasprotnika podobne drese, mora gostujo€e mostvo uporabiti markirne majice. O tem
odloCi sodnik.

Stranski »out« ter stranski kot se izvajata z nogo. Zoga mora na &rti mirovati, nasprotni
igralci pa morajo biti od Zoge oddaljeni najman;j tri (3) metre.

Ob izvajanju prostih strelov mora biti nasprotni igralec od Zzoge oddaljen najmanj pet (5)
metrov.

Kazenski strel se izvaja iz toCke, ki je 7 metrov oddaljena od vrat nasprotnega mostva.
Vratar lahko vrZze zogo z rokami preko sredinske Crte igriS€a brez omejitev, vendar na
tak nacin ne more direktno doseci zadetka. V primeru, da med igro prejme Zogo brez
uporabe rok in z nogo doseze zadetek, se zadetek prizna.

8. TURNIRSKI SISTEM

Turnir je razdeljen na skupinski del in na tekme na izpadanje.

Na vsakem turnirju se dolocijo skupine z minimalno tremi ekipami. V skupinskem delu
ekipe igrajo znotraj skupine po nacelu »vsak z vsakimg;

Prvouvrsceni ekipi iz vsake skupine napredujeta v 1/8 ali 1/4 finale), zmagovalci teh
tekem pa nato v polfinale oz. v finale.

Nasprotnike za 1/4 finale se dolo€i s krizno pozicijo sosednjih skupin (A1:B2, C3:D4
itd.).

Porazenci tekem naizpadanje ne igrajo dodatnih tekem za razvrstitev, razen porazenca
polfinala, ki odigrata tekmo za 3. mesto.

9. TOCKOVANJE V SKUPINSKEM DELU

Zmagovalec tekme prejme tri (3) to¢ke, v primeru neodloCenega rezultata prejme vsaka
ekipa po eno (1) tocko.
V primeru enakega Stevila toCk dveh ali veC ekip v skupini po kon€anem skupinskem
delu, o vrstnem redu odloca:

1. rezultat medsebojne tekme,

2. skupna razlika v zadetkih,

3. vecje Stevilo dosezenih zadetkov,



10.

11.

12.

13.

4. zreb (izvede se takoj po kon€anem skupinskem delu, z metom kovanca glavnega
sodnika).

TEKME NA IZPADANJE

V primeru neodloCenega rezultata na tekmah na izpadanje, se izvedejo udarci s
kazenske tocCke.

Ekipi izmeniéno izvedeta vsaka po tri udarce. Ce je po treh udarcih rezultat neodlogen,
ekipi nadaljujeta izmenicno izvajanje do kon¢ne odlocCitve.

Ekipa mora uporabiti za vsak udarec drugega igralca. Stevilo izvajalcev kazenskih
strelov mora biti za obe ekipi enako, uposteva se Stevilo igralcev ekipe z manj
prijavljenimi igralci.

Ce je tudi po izvedbi udarcev vseh igralcev rezultat neodlogen, z izvajanjem strelov lahko
nadaljuje vedno isti igralec, do koncne odlocCitve.

DISCIPLINSKE ZADEVE

Zaradi grobega prekrSka ali neSportnega obnaSanja se igralec kaznuje z rumenim
kartonom (javni opomin) in/ali rde€im kartonom (izkljuCitev iz igre).

Igralec, ki prejme rumeni karton, mora zapustiti igro za 2 minuti. V tem €asu njegova
ekipa igra z igralcem manj. Po preteCeni kazni lahko v igro vstopi kateri koli igralec iz
ekipe. Vrnitev v igro mora odobriti sodnik.

V primeru prejetega gola med kaznijo dveh minut se kazen ukine, ekipa se popolni.
Rumeni kartoni s posameznih tekem se ne prenasajo v naslednje tekme.

Igralec, ki na tekmi prejme drugi rumeni karton, avtomati¢no prejme rdeci karton
(izkljucitev).

Ekipa, katere igralec je prejel rdeci karton, tekmo dokonc¢a z igralcem man;.

Ce so na tekmi izkljugeni 3 igralci iste ekipe, sodnik tekmo prekine in tekma se registrira
z rezultatom 3:0 v korist nasprotne ekipe.

Igralec, ki je na tekmi prejel rdeci karton neposredno oziroma rdeci karton kot posledico
drugega rumenega, mora zapustiti igris€e, vendar lahko nastopi na naslednji tekmi.
Izkljuéenemu igralcu vodja tekmovanja oz. disciplinska komisija na podlagi posebno
otezevalnih okolis€in lahko izreCe tudi viSjo kazen (prepoved igranja na ve¢ tekmah
oziroma izkljuCitev s turnirja). PritoZba na izre€eno kazen ni mozna.

Organizator lahko posameznega igralca iz tekmovanja izklju€i tudi zaradi neSportnega
vedenja izven nogometnega igrisca.

Neupostevanje 2.alineje 4.Clena (pravica nastopa samo za eno ekipo) pomeni izkljuCitev
igralca za celo sezono ter morebiten odvzem toCk za ekipe, za katere je nastopal, po
samostojni presoji organizatorja. PritoZzba na to odlo€itev ni mozna.

ODLOCANJE O REZULTATU TEKME

Tekma se registrira z izidom 3:0 v korist ekipe, e nasprotna ekipa:

- neopravi¢eno zamudi ve€ kot 7 (sedem) minut ali ne pride na tekmo,

- povzroci prekinitev tekme, Ce do prekinitve ni ugodnejSega rezultata,

- krSipravilaiz 4., 5. ali 11. Clena pravilnika, ¢e ni dosegla ugodnejSega rezultata.

PRITOZBENI POSTOPEK

Vse pritozbe reSuje vodja tekmovanja. PritoZbo zoper odigrano tekmo lahko poda
izkljuéno vodija ekipe. Pritozbo mora vodja ekipe predloziti vodiji tekmovanja (0z. v
primeru vec igriS¢ odgovorni osebi ob igriS¢u) najkasneje 15 minut po kon&ani tekmi.
KasnejSe pritozbe in/ali pritoZzbe s strani drugih oseb (spremljevalci, prijatelji, itd.) se
zavrze.




e O posamicni pritozbi mora vodja tekmovanja odlociti najpozneje 30 minut po zakljucku
tekme in sprejeti dokonc€en in hkrati obvezujoc¢ sklep.

14. OSTALO

e Tockovanje ekip za skupno lestvico Poslovne lige 2023/2024 poteka po naslednjem
sistemu:
- zmaga Vv skupinskem delu (1. mesto v predtekmovalni skupini): 12 tock
- uvrstitev na drugo (2) mesto v predtekmovalni skupini: 9 tock
- uvrstitev na tretje (3) mesto v predtekmovalni skupini: 7 to¢k
- uvrstitev na Cetrto (4) mesto v predtekmovalni skupini: 5 tock
- uvrstitev na peto (5) mesto v predtekmovalni skupini: 3 tock
- uvrstitev v Cetrtfinale: 8 tock
- uvrstitev v polfinale: 20 tock
- zmaga v tekmi za 3. mesto: 15 tock
- uvrstitev v Finale: 17 to¢k
- zmaga Vv finalu: 25 tock

Pravila sprejeta:

V Ljubljani, dne 11.04.2024



